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Articulo 1 Objeto.

Establecer unas normas generales de funcionamiento de las competiciones de Liga
y Campeonato Individual de la modalidad de Bowling organizados por FEMADDI.

Articulo 2 Condiciones de participacion.

1. Los equipos participantes deberan pertenecer a una Entidad Deportiva estable
(Club, Seccidon o Agrupacién Deportiva) y estar registrados como tales en la
Direccién General de Deportes de la Comunidad de Madrid.

2. Los equipos estardn compuestos por deportistas con discapacidad intelectual.
Con caracter previo a la obtencion de la Licencia Federativa debera certificarse tal
circunstancia ante la federacion y, sera acreditado mediante la presentacién del
certificado en el momento de la creacién de la Licencia Federativa.

3. También podran participar deportistas con paralisis cerebral, aunque no
presenten discapacidad intelectual siempre que tengan tramitada su licencia con
la Federacién de Paralisis Cerebral de Madrid (acuerdo de colaboracién para la
participacién de deportistas con PC). Estos deportistas tendran una licencia
especial que tramitarda FEMADDI una vez se haya presentado la licencia de la
FMDPC.

4. En caso de presentar el deportista los dos tipos de discapacidad, intelectual y
paradlisis cerebral, la licencia a tramitar siempre sera la de FEMADDI.

5. Cada equipo o deportista individual deberan tramitar y presentar Ia
documentacidon necesaria en los plazos establecidos. Aquellos equipos o
deportistas individuales que no cumplan los plazos podran ser excluidos de la
competicion.

Articulo 3 Inscripciones.

1. El periodo de inscripcién de equipos y jugadores abarcard el mes anterior al inicio
de la competicion y serd publicado en la pagina web de la Federacidn.

2. Paralainscripcidon de equipos se realizara a través de la plataforma de licencias de
la Federacion (https://femaddi.playoffinformatica.com/). En ella se inscribira a los
equipos participantes y se tramitard las licencias de los deportistas que lo
componen.

3. Una vez transcurrido dicho plazo, los equipos sdlo podran dar de alta nuevos
jugadores una vez se celebre la primera jornada de Liga.
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4. La fecha limite para dar altas de nuevos jugadores en los equipos serd cuando el
equipo ya haya disputado cuatro partidas. Una vez jugada la cuarta partida por el
equipo no se podran inscribirse nuevos jugadores.

5. Para que un jugador pueda participar en una jornada de Liga, los equipos deberdn
inscribirle 48 horas antes de la celebracion de la jornada. Fuera de ese plazo, las
altas se tramitaran para la siguiente jornada.

6. Los equipos podran inscribir un minimo de 4 deportistas y un maximo de 8
deportistas.

7. Los equipos serdn mixtos, sin importar el nUmero de deportistas de cada sexo que
haya en cada equipo. Pudiendo ser todos masculinos o todos femeninos si se diera
el caso.

8. Todos los equipos deberan tramitar, al menos, una licencia de técnico. Los
técnicos podran ejercer sus funciones en varios equipos diferentes.
En estos casos, los equipos deberan tener tramitada, obligatoriamente, otra
licencia de técnico o delegado.

9. Séblo se realizara una inscripcion de equipos y jugadores para el Campeonato de
Liga. En la competicidn individual participaran automaticamente los jugadores
inscritos en estos equipos y los deportistas que no tengan equipo que asi lo deseen
y hayan tramitado sus licencias en el plazo de inscripcion.

10. Una misma entidad deportiva puede inscribir uno o mas equipos en la
competicidn. En ese caso, para poder diferenciarlos, deberan afiadirse letras (A, B,
C...), numeros (1, 2, 3...) o diferentes “nombres de guerra” a la denominacién de
cada equipo.

11. Para poder participar en la competicién el Club Deportivo del equipo
correspondiente debera estar al corriente de pagos con respecto a la temporada
anterior o tener un plan pactado con la Federacidn para abonar las cuotas
pendientes.

Articulo 4 Cuotas de Inscripcion en la competicion.

1. Para participar en la competicion de la Liga de Bowling se debera abonar la cuota
inscripcidn por cada equipo inscrito en la competicidn.

2. Esta cuota de inscripcion serd publicada en la pagina web y en la plataforma de
gestion de licencias se verda reflejada a la hora de realizar la inscripcion de un
equipo en la competicion.
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3. Elpago de esta inscripcidn por equipo a través de un Club Deportivo permite jugar
el Campeonato de Liga. Dicho pago, deberd realizarse mediante una uUnica
trasferencia o domiciliacion bancaria antes del comienzo de la temporada.

Articulo 5 Niveles de juego.

1. Existiran tres niveles de juego en funcion del grado de habilidad de los deportistas
en la practica del deporte.

2. Para enmarcar a cada deportista en el nivel de juego correspondiente se tendrd
en cuenta los resultados obtenidos en temporadas anteriores.

3. Nivel de HABILIDADES DEPORTIVAS: Entrardn en este nivel todos aquellos
deportistas que en una partida sin barreras laterales no sean capaces de superar
una puntuacién de 50 puntos. Participardn en este nivel con “barreras” en la
competicion.

4. Nivel de COMPETICION ADAPTADA: Entrardn en este nivel todos aquellos
deportistas que en una partida sin barreras laterales superen una puntuacién de
50 puntos, pero no cumplen las condiciones para estar en el nivel de Competicién
Deportiva.

5. Nivel de COMPETICION DEPORTIVA: Entraran en este nivel los deportistas que
cumplan las siguientes condiciones:

1. Masculino: Superan los 90 puntos en una partida sin barreras y/o tienen un
promedio superior a 80 puntos en la temporada anterior.

2. Femenino: Superan los 80 puntos en una partida sin barreras y/o tienen un
promedio superior a 70 puntos en la temporada anterior.

6. Enla competicién por equipos, los equipos deberan estar formados por jugadores
del nivel correspondiente. Es decir, si el equipo compite en Competicidon Adaptada
sus jugadores deberan corresponder a este nivel.

7. Se permitiran las siguientes licencias para la composicion de los equipos en cuanto
al nivel de los jugadores:

1. COMPETICION Deportiva: Participaran en este nivel todos los equipos que
no cumplan la condicién del punto 2.

2. Competicion ADAPTADA: Se permitira que 1 de cada 4 jugadores puedan ser
de nivel de Competicién Deportiva. Si hubiera mas de esta ratio el equipo
tendrd que competir en el grupo de Competicién Deportiva.

3. HABILIDADES Deportivas: Sélo podran participar jugadores de ese nivel.
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Articulo 6 Formato de la Competicion por Equipos.

10.

Una vez finalizado el plazo de inscripcion de equipos se englobarda a cada equipo
en su nivel de competicion correspondiente atendiendo a los criterios de los
puntos 6 y 7 del articulo 5.

Habra un Unico grupo en cada nivel de competicién compuesto por todos los
equipos de ese nivel que competirdn entre ellos para proclamarse Campeones
Autondmicos de Madrid de Bowling.

Cada equipo participara en 2 o 3 jornadas de competicion en la que disputaran 2
partidas en cada una de ellas.

Los equipos se cefiirdn al calendario programado y hardn todo lo posible por acudir
a la disputa de las partidas en el dia y hora pactados.

En cada jornada, jugardn todos los deportistas que asistan de cada equipo. Siendo
el resultado del tanteo del equipo en cada partida las cuatro mejores
puntuaciones de los jugadores integrantes del equipo.

En caso de que un equipo se presente a la disputa de una jornada para disputar
sus partidas con sdlo tres jugadores, sumard las puntuaciones de estos tres
jugadores tan soélo.

En caso de que un equipo se presente a la disputa de una jornada para disputar
sus partidas con menos de tres jugadores, el equipo no puntuard para la
competicidn por equipos y tan sélo se sumaran las partidas de esos jugadores para
la competicidn individual.

La clasificacidn por equipo se decidira mediante la suma de todas las puntuaciones
conseguidas por el equipo en las partidas disputadas en la temporada (4 o 6
partidas). El equipo con la mayor suma de puntos estard al frente de la
clasificacion.

En caso de empate a puntos, se tendran en cuenta los puntos de ética deportiva
(ver articulo 10 de este reglamento), siendo el equipo con mas puntos de ética
deportiva el que quede por delante en la clasificacion.

En caso de empate a puntos de ética, el equipo que estara por delante sera el que
haya logrado la mejor puntuacién en una partida. Y si esta fuera la misma, se
tomara la siguiente hasta poder deshacer el empate.
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Articulo 7 Competicion individual.

1. Todos los deportistas que compitan en la Competicién por Equipos estardn
participando automaticamente en la Competicidn Individual.

2. La Competicién Individual se dividird en categorias por edad y niveles de juegoy,
a su vez, todas ellas tendran competicién masculina y femenina.

Articulo 8 Categorias de Competicion.

1. En la Competicion Individual los deportistas seran divididos en diferentes
categorias segln el rango de edad del deportista que compite:

Benjamin (hasta 9 afios)
Infantil (de 10 a 13 afos)
Junior (de 14 a 17 afios)
Absoluta (de 18 a 40 afios)
Master (mas de 40 afios)

®oo0 oo

2. Dado el caracter de temporada de la competicién, se tendrd sdlo en cuenta el aio
de nacimiento del deportista, ignorando el mes y dia de nacimiento, para
establecer la categoria correspondiente. Se restara al segundo ano de la
temporada en vigor el afio de nacimiento del deportista.

Por ejemplo: Para la temporada 2020-2021, se tomaria el afio 2021 para realizar
la resta.

3. Todas las categorias se dividiran en masculino y femenino para hacer las
clasificaciones.

Articulo 9 Formato de la Competicidn Individual.

1. Para la competicidn individual se tendradn en cuenta las puntuaciones personales
obtenidas por los jugadores en las partidas del equipo.

2. Siendo la mayor puntuacién conseguida la que determine el orden de la
clasificacién en cada una de las categorias y niveles. De esta manera, se
proclamard Campedn o Campeona Autondmica al deportista que haya obtenido
la mejor puntuacion en el transcurso de la competicién.

3. En caso de empate a puntos de dos o mas deportistas en clasificacién individual,
para desempatar se tendrd en cuenta la puntuacion de ética deportiva personal
(ver articulo 10 de este reglamento), siendo el deportista con mas puntos el que
qguede por delante.
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4. En caso de empate a puntos de ética de dos o mds deportistas en clasificacidén
individual, para desempatar se tendra en cuenta la puntuacidon media de todas sus
tiradas, quedando por encima aquel deportista que la tenga mas alta.

5. Si el empate persistiera, se tomara en cuenta la segunda puntuacidon mas alta
conseguida y asi sucesivamente hasta deshacer el empate.

Articulo 10  Disputa de una Jornada

1. Elequipo o equipos de un club deportivo serdn citados en el dia y hora sefalados
dentro de las fechas previstas para disputar su partida en la bolera.

2. Elequipo acudira a la bolera con suficiente antelacién pada poderse colocar en la
pista o pistas asignadas.

3. Se presentard en la recepcién de la bolera e indicard que es un equipo de la Liga
Femaddi y presentard las licencias deportivas de cada equipo para que sus
nombres sean contrastados por los enviados por la Federacién.

4. En el caso de que existieran bajas, se eliminaran del listado de jugadores en
pantalla que iban a disputar las partidas. No se podran jugar sus partidas por otros
jugadores. Hacerlo supondria la anulacion de la partida disputada por el equipo.

5. Si existiera reiteracion en del punto 4 de este articulo podria suponer la expulsién
del equipo de la competicién.

6. Una vez confirmados, se disputardan dos partidas por cada equipo, y en el
momento en que se hayan jugado se daran por finalizados.

7. Elequipo podra pedir una copia de los resultados en la secretaria a su salida. Esos
mismos datos se enviaran a la federacion que los incorporard a la clasificacion a lo
largo del dia.

Articulo 11  Puntuacion de Etica Deportiva.

8. La competicién tendra un sistema de puntuacién paralelo al de los puntos
conseguidos en cada una de las partidas. Estara basado en el buen
comportamiento de las entidades y clubes participantes, sus equipos,
entrenadores, jugadores y sus familiares.

9. Este sistema de puntuacién se le denomina Puntuacién de Etica Deportiva y
afecta, de manera directa, tanto a la competicidn por equipos como a la individual,
siendo aplicable las sanciones tanto en una como en otra competicion de la forma
gue esta previsto en el Cédigo Disciplinario.
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10. Todos los equipos comenzaran la competicidn de Liga con una cuenta de puntos

11.

12.

13.

de Etica Deportiva de 10 puntos, salvo en los supuestos detallados en el punto 5
de este articulo.

Todos los deportistas comenzardn la competicién una cuenta personal puntos de
Etica Deportiva de 6 puntos, salvo en el supuesto detallado en el punto 6 de este
articulo.

Un equipo podria no empezar con una cuenta inicial de 10 puntos en los siguientes
Casos:

1. Que el equipo tuviese sanciones pendientes de cumplir.
Por ejemplo, sanciones procedentes de la temporada anterior que deban ser
aplicadas en la participacién del equipo en liga en la nueva temporada.

2. Que el conjunto hubiese fichado a un jugador procedente de otro club sin
existir acuerdo entre ambos clubes.

Un deportista podria no empezar con una cuenta inicial de 6 puntos en el caso de
gue tuviese sanciones pendientes de cumplir.

Por ejemplo, sanciones procedentes de la temporada anterior que deban ser
aplicadas en la participacion del deportista en competicion en la nueva
temporada.



