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Articulo 1 Objeto.

Establecer unas normas generales de funcionamiento de las competiciones de Liga
de la modalidad de Petanca organizados por FEMADDI.

Articulo 2 Condiciones de participacion.

1. Los equipos participantes deberan pertenecer a una Entidad Deportiva estable
(Club, Secciéon o Agrupacién Deportiva) y estar registrados como tales en la
Direccién General de Deportes de la Comunidad de Madrid.

2. Los equipos estaran compuestos por deportistas con discapacidad intelectual.
Con caracter previo a la obtencion de la Licencia Federativa debera certificarse tal
circunstancia ante la federacion y, sera acreditado mediante la presentacién del
certificado en el momento de la creacion de la Licencia Federativa.

3. También podran participar deportistas con paralisis cerebral, aunque no
presenten discapacidad intelectual siempre que tengan tramitada su licencia con
la Federacién de Pardlisis Cerebral de Madrid (acuerdo de colaboracion para la
participacién de deportistas con PC). Estos deportistas tendran una licencia
especial que tramitard FEMADDI una vez se haya presentado la licencia de la
FMDPC.

4. En caso de presentar el deportista los dos tipos de discapacidad, intelectual y
paradlisis cerebral, la licencia a tramitar siempre sera la de FEMADDI.

5. Cada equipo o deportista individual deberan tramitar y presentar la
documentacién necesaria en los plazos establecidos. Aquellos equipos o
deportistas individuales que no cumplan los plazos podran ser excluidos de la
competicion.

Articulo 3 Inscripciones.

1. Plazo oficial de inscripcidn: Habra dos periodos oficiales de inscripcion. El primero
de ellos sera de renovacion de equipos que compitieron la temporada anterior.
Que serd desde la finalizacién de la temporada hasta el 31 de julio. Y un segundo
plazo de inscripcidn para equipos nuevos en la competicidon, que no compitieron
la temporada anterior. Esta segunda inscripcion, empezara en el mes de
septiembre y terminara el dltimo viernes del mes.
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2. La competicidon se disputara en tres modalidades: Tripletas (equipos), dupletas e
individual.

3. Para la inscripcidn en la competicion se realizard a través de la plataforma de
licencias de la Federacion'. En ella se inscribird a los de equipos (tripletas o
dupletas) o deportistas individuales participantes y se tramitara las licencias de los
deportistas que lo componen.

4. Una vez transcurrido dicho plazo, los equipos de tripletas sélo podran dar de alta
nuevos jugadores una vez se celebre la primera jornada de Liga.

5. Lafecha limite para dar altas de nuevos jugadores en los equipos de tripletas sera
cuando el equipo ya haya disputado dos jornadas de liga. Una vez celebrada la
segunda jornada por el equipo no se podran inscribirse nuevos jugadores.

6. Para que un jugador pueda participar en una jornada de Liga, el club deportivo
debera inscribirle 48 horas antes de la celebracion de la jornada. Fuera de ese
plazo, las altas se tramitaran para la siguiente jornada.

7. Enlacompeticidon por equipos de tripletas, éstos estaran formados por un minimo
de 3 deportistas y un maximo de 6 deportistas.

8. Los equipos de tripletas serdn mixtos, sin importar el nimero de deportistas de
cada sexo que haya en cada equipo. Pudiendo ser todos masculinos o todos
femeninos si se diera el caso.

9. En la competicion de dupletas, deberan estar obligatoriamente formada por 2
deportistas, no pudiendo tenerse reservas. En el caso de que un equipo de
dupletas sufra una baja, el deportista podrd ser sustituido por otro siempre que
queden por jugarse mas de una jornada de liga.

10. Todos los clubes deportivos participantes deberan tramitar, al menos, una licencia
de técnico. Los técnicos podran ejercer sus funciones en varios equipos diferentes.
En estos casos, en el que un club tiene mas de un equipo, el club deportivo debera
tener tramitada, obligatoriamente, otra licencia de técnico o delegado.

11. Una misma entidad deportiva puede inscribir uno o mas equipos en la
competicion. En ese caso, para poder diferenciarlos, deberan afiadirse letras (A, B,
C...), numeros (1, 2, 3...) o diferentes “nombres de guerra” a la denominacién de
cada equipo.

! https://femaddi.playoffinformatica.com/
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12. Para poder participar en la competicién el Club Deportivo del equipo
correspondiente debera estar al corriente de pagos con respecto a la temporada
anterior o tener un plan pactado con la Federacidn para abonar las cuotas
pendientes.

Articulo 4 Cuotas de Inscripcion en la competicion.

1. Para participar en la competicién de la Liga de Petanca se debera abonar la cuota
inscripcidn por cada equipo (tripleta o dupleta) inscrito en la competicién.

2. Para la competicidn individual, sélo serd necesario tramitar la licencia federativa
del deportista.

3. Esta cuota de inscripcion serd publicada en la pagina web y en la plataforma de
gestidon de licencias se verda reflejada a la hora de realizar la inscripcidon de un
equipo en la competicion.

4. Elpago de estainscripcidon por equipo a través de un Club Deportivo permite jugar
el Campeonato de Liga. Dicho pago, deberd realizarse mediante una unica
trasferencia o domiciliacion bancaria antes del comienzo de la temporada.

Articulo 5 Niveles de juego.

1. Existiran tres niveles de juego en funcién del grado de habilidad de los deportistas
en la practica del deporte.

2. Para enmarcar a cada deportista en el nivel de juego correspondiente se tendrd
en cuenta las necesidades de apoyo requeridas por el deportista.

3. Nivel de HABILIDADES DEPORTIVAS: Entraran en este nivel todos aquellos
deportistas que necesiten la asistencia constate de un auxiliar para lanzar y que
les cuesta entender las diferentes situaciones estratégicas del juego.

4. Nivel de COMPETICION ADAPTADA: Entraran en este nivel todos aquellos
deportistas que, si bien entiende las diferentes situaciones estratégicas del juego,
sin embargo, necesitan asistencia de un auxiliar para lanzar a diferentes distancias.

5. Nivel de COMPETICION DEPORTIVA: Entrardn en este nivel todos aquellos
deportistas que entiende las diferentes situaciones estratégicas del juego, que son
capaces de lanzar la bola a diferentes distancias por si mismos sin ayuda.
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6. Enla competicidn por equipos (tripletas) o parejas (dupletas), los equipos deberan
estar formados por jugadores del nivel correspondiente. Es decir, si el equipo
compite en Competicion Adaptada sus jugadores deberan corresponder a este
nivel.

7. Se permitiran las siguientes licencias para la composicion de los equipos en cuanto
al nivel de los jugadores en la competicion de tripletas:

1. COMPETICION Deportiva: Participaran en este nivel todos los equipos que
no cumplan la condicién del punto 2.

2. Competicion ADAPTADA: Se permitira que 1 de cada 3 jugadores puedan ser
de nivel de Competicién Deportiva. Si hubiera mds de esta ratio el equipo
tendra que competir en el grupo de Competicién Deportiva.

3. HABILIDADES Deportivas: Sélo podrdn participar jugadores de ese nivel.

Articulo 6 Formato de la Competicion por Equipos.

1. Una vez finalizado el plazo de inscripcidon de la competicion se englobara a cada
equipo (tripleta), pareja (dupleta) o jugador individual en su nivel de competicién
correspondiente atendiendo a los criterios establecidos en el articulo 5.

2. En funcién de las inscripciones recibidas en cada una de las tres modalidades de
competicidn, se crearda uno o varios grupos en cada nivel de competicidon que
permita desarrollar la competicion en el calendario de fechas establecidos que
competirdn entre ellos para proclamarse Campeones Autonémicos de Madrid de
Petanca.

3. Cada equipo (tripleta o dupleta) y jugador individual participard en 2, 3 0 4
jornadas de competicidon en la que disputaran varios partidos en cada una de ellas.
El nUmero de jornadas dependerd de la inscripcidn recibida.

4. Los equipos y participantes se cefiiran al calendario programado y haran todo lo
posible por acudir a la disputa de las jornadas en el dia y hora sefialados en el
calendario de competicion.

5. Encaso de que un equipo de tripletas se presente a la disputa de una jornada para
disputar sus partidos con menos de tres jugadores, jugara los partidos
descontando en cada parcial las bolas, del jugador que ha causado baja. Es decir,
s6lo competira con 4 bolas en total.

6. En caso de que un equipo se presente a la disputa de una jornada para disputar
sus partidas con menos de dos jugadores, al equipo se le daran por perdido los
partidos que tuviera programados esa jornada.
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7. En el caso de avisar un equipo de que no puede asistir por causa justificada a una
de las jornadas de liga, se aplazardn sus partidos y se disputaran en otra jornada
de liga ya estipulada en el calendario o se afiadird una nueva fecha al mismo para
Ssu recuperacion.

Articulo 7 Sistema de puntuacion de Liga de Petanca.

1. Por un lado, la competicién tendra el siguiente sistema de Puntuacién segun el
resultado de los partidos:
1. Por cada partido ganado se sumaran 3 puntos.
2. Por cada partido empatado se sumaran 2 puntos.
3. Por cada partido perdido se sumara 1 punto.
4. En caso de no presentarse se sumaran 0 puntos.

2. Por otro lado, estan los Puntos de Etica Deportiva (ver articulo 9 y Cddigo
Disciplinario, Articulo 177) que se sumaran a los puntos generales durante el
desarrollo de la temporada.

3. El total de puntos serd el resultante de la suma de puntos generales y puntos de
ética deportiva. Estos puntos serdn los que determinen la posicion de cada equipo
en todo momento.

4. En caso de empate a puntos entre dos 0 mas equipos, se resolvera teniendo en
cuenta el siguiente orden:

12 Puntos de ética deportiva
22 Puntos Generales: Ganar/Perder partidos
32 Diferencia de Bolaverage (Bolas a favor menos bolas en contra)

Articulo 8 Disputa de una Jornada

1. El equipo o equipos de un club deportivo seran citados en el dia y hora senalados
dentro de las fechas previstas para disputar sus partidos.

2. El equipo acudird al lugar de la competicidon con suficiente antelacién pada
poderse colocar en la pista o pistas asignadas.

3. Se presentara en el punto de control e indicard que es un equipo de la Liga
Femaddi y presentard las licencias deportivas de cada equipo para que sus
nombres sean contrastados por los enviados por la Federacién.
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4. En el caso de que existieran bajas, estas serdn comunicadas para que se puedan
tomar las consideraciones técnicas oportunas.

5. Una vez confirmados, se disputaran los partidss designados, y en el momento en
gue se hayan jugado se dara por finalizada la jornada.

6. El equipo podrd pedir una copia de los resultados a la federacion a su salida. Esos
mismos datos la federacidn los incorporara a la clasificacion a lo largo del dia.

Articulo 9 Puntuacién de Etica Deportiva.

1. La competicion tendrd un sistema de puntuacion paralelo al de los puntos
conseguidos en cada una de las partidas. Estara basado en el buen
comportamiento de las entidades y clubes participantes, sus equipos,
entrenadores, jugadores y sus familiares.

2. Este sistema de puntuacién se le denomina Puntuacién de Etica Deportiva y
afecta, de manera directa, tanto a la competicidén por equipos como a la individual,
siendo aplicable las sanciones tanto en una como en otra competicién de la forma
gue esta previsto en el Codigo Disciplinario, en su Titulo VIl correspondiente al
REGIMEN DISCIPLINARIO DE PETANCA.

3. Todos los equipos comenzaran la competicion de Liga con una cuenta de puntos
de Etica Deportiva de 10 puntos, salvo en los supuestos detallados en el punto 6
de este articulo.

4. Todos los deportistas comenzaran la competicidon una cuenta personal puntos de
Etica Deportiva de 10 puntos, salvo en el supuesto detallado en el punto 7 de este
articulo.

5. Todos los técnicos y delegados comenzaran la competicidon una cuenta personal
puntos de Etica Deportiva de 6 puntos, salvo en el supuesto detallado en el punto
8 de este articulo.

6. Unequipo podria no empezar con una cuenta inicial de 10 puntos en los siguientes
Casos:

1. Que el equipo tuviese sanciones pendientes de cumplir.
Por ejemplo, sanciones procedentes de la temporada anterior que deban ser
aplicadas en la participacién del equipo en liga en la nueva temporada.

2. Que el conjunto hubiese fichado a un jugador procedente de otro club sin
existir acuerdo entre ambos clubes.



B

* kK ok .
oA
COmunida_ld FEDERACION MADRILENA DE DEPORTES .8 8 8 4
de Madrid PARA DISCAPACITADOS INTELECTUALES * kK

7. Un deportista podria no empezar con una cuenta inicial de 10 puntos en el caso
de que tuviese sanciones pendientes de cumplir.
Por ejemplo, sanciones procedentes de la temporada anterior que deban ser
aplicadas en la participacion del deportista en competicion en la nueva
temporada.

8. Un técnico o delegado podria no empezar con una cuenta inicial de 6 puntos en el
caso de que tuviese sanciones pendientes de cumplir.
Por ejemplo, sanciones procedentes de la temporada anterior que deban ser
aplicadas en la participacion del deportista en competicion en la nueva

temporada.
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CONSIDERACIONES TECNICAS

Articulo10  Elterreno de juego
1. La petanca se practica sobre toda clase de terrenos.

2. Un area de juego delimita un nimero indeterminado de terrenos limitados por
hilos (cuerdas) o bordillos cuyo grosor no influya en la buena marcha del juego.

3. Las dimensiones minimas de un campo delimitado seran como minimo 12 metros
de largo por 3metros de ancho. No obstante, Se podrd jugar en campos de terreno
gue no estén delimitados.

Articulo11  Bolasy boliches
1. Las bolas deberan tener las siguientes caracteristicas:

Ser de metal.

Tener un diametro comprendido entre 7,05y 8 cm.

Tener un peso comprendido entre 650 y 800 gramos.

Podran tener marcas visibles para diferenciarlas del resto de jugadores
siempre que las mismas no alteren ni el peso ni el tamaiio de las bolas.

PwnNPE

2. Las bolas de los partidos serdn proporcionadas por la FEMADDI el dia de la
competicion.

3. Los jugadores que quieran usar sus propios juegos de bolas podran hacerlo una
vez hayan sido revisados por el juez de la competicidn y cumplan los requisitos del
punto 1 de este articulo.

4. Los boliches deberdan tener las siguientes caracteristicas:

1. Podran ser de madera o de metal sintético.

Su didmetro debe de ser de 30 milimetros (+/- 1 mm)

3. Podran estar pintados, recubiertos o ser de colores vistosos o reflectantes
para su mejor visibilidad.

N
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Articulo12  Circunferencia de lanzamiento
1. Lacircunferencia de lanzamiento tendra las siguientes caracteristicas:

1. Serd un aro de plastico de color llamativo.
2. Sudiametro sera de 50 centimetros

2. En el caso de no disponer de aro de lanzamiento, se dibujara una circunferencia
en el terreno de juego de un didmetro no inferior a 50cm y no superior a 70cm.

Articulo 13  Inicio del juego

3. Los jugadores realizardn un sorteo para determinar el equipo (tripleta o dupleta)
o jugador individual que es el primero en lanzar el boliche al comienzo del partido.

4. El ganador del sorteo lanzara el boliche.

5. El perdedor del sorteo escogera el punto de partida y colocara la circunferencia de
lanzamiento desde donde todos los jugadores del partido deberan lanzar sus bolas
durante el parcial.

6. Este sistema serd alterno entre parciales, es decir, el sorteo decide quien lanza el
boliche y quien coloca el aro en el primer parcial y en los sucesivos se irdn
alternando este cometido.

7. En el caso de acabar el partido en empate y necesitar realizar un parcial de
desempate el partido se debera a hacer un nuevo sorteo para decidir quien lanza
el boliche y quien coloca el aro de lanzamiento.

8. La circunferencia de lanzamiento se colocara siempre a mas de 1 metro de
distancia de cualquier obstaculo que pueda tener el terreno de juego.

9. Para que un lanzamiento sea considerado valido:

1. En el momento del lanzamiento del boliche o bolas, los pies del jugador
deben estar totalmente en el interior de la circunferencia de lanzamiento sin
pisarla.

2. Los pies no pueden salir de ella ni separarse totalmente del suelo hasta que
la bola o boliche haya tocado la superficie del terreno de juego.

3. Ninguna otra parte del cuerpo podra tocar el suelo del exterior de la
circunferencia.

4. Los jugadores que utilicen silla de ruedas deberan tener una de las ruedas
(la del brazo que lanza) en el interior de la circunferencia de lanzamiento.
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Articulo14 Lanzamiento del boliche

1. Al comienzo de cada parcial del partido se lanzard el boliche desde dentro de Ia
circunferencia de lanzamiento.

2. Para que el boliche lanzado por un jugador sea valido, es necesario:

1. Que la distancia que le separa del borde interior mdas préximo de la
circunferencia de lanzamiento y el lugar donde se para el boliche tras el
lanzamiento sea de un minimo de 3 metros y un maximo de 10 metros.

2. Que la circunferencia de lanzamiento esté a un metro de distancia de
cualquier obstaculo que pueda existir en el terreno de juego.

3. Que el boliche esté aproximadamente a un metro de cualquier obstaculo y
del limite mas préximo del terreno de juego.

4. Que sea visible por el jugador colocado dentro de la circunferencia de
lanzamiento.

5. En caso de duda sobre el punto 4, el arbitro del encuentro decidirad sin
posibilidad de apelacidon sobre si el boliche es o no visible.

3. El jugador que lanza el boliche dispondrd de tres intentos para hacer un
lanzamiento valido del boliche, segln el punto 2 de este articulo.

4. En caso de agotar los tres intentos sin conseguir un lanzamiento valido, el boliche
pasard al equipo (tripleta o dupleta) o jugador contrario para que realice un
lanzamiento vélido del boliche que dispondra de tres intentos.

5. En todo caso, el equipo (tripleta o dupleta) o jugador que ha perdido el boliche
tras sus tres primeros intentos jugara la primera bola. El lanzamiento del boliche
por el jugador de un equipo (dupleta o tripleta) no implica, necesariamente, que
tenga la obligacion de jugar primero.

6. Si no se consiguiera nuevamente un lanzamiento vdlido de boliche, volverd el
turno al equipo (tripleta o dupleta) o jugador que inicialmente le correspondia
lanzar el boliche. Y asi sucesivamente hasta que se consiga un lanzamiento valido.

7. Siel boliche lanzado es interceptado por el arbitro, un jugador, un espectador, un
animal o cualquier objeto mévil su lanzamiento no serd vdlido y debera repetirse
sin que sea contabilizado dentro de uno de los tres intentos.

8. Una vez lanzado el boliche y tras ser jugada la primera bola, el adversario estara
en disposicién de comprobar su posicion reglamentaria. Si la reclamacion es
admitida, el boliche sera lanzado nuevamente y la bola lanzada se volvera a jugar.
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9. Si el adversario ya hubiera jugado una bola, el boliche serd considerado valido
definitivamente y no se admitirdn reclamaciones.

Articulo15  Anulacion del boliche en una jugada
1. Se considera que la posicion del boliche es nula en los siguientes casos:

1. Cuando el boliche es desplazado fuera del terreno de juego delimitado,
aunque pudiera volver posteriormente.

2. Siel boliche queda a caballo entre la linea que delimita el terreno de juego
sera considerado valido. Parea que sea nulo debe sobrepasarla totalmente.

3. El boliche entra en terreno prohibido para el boliche, toda zona de agua
sobre la cual el boliche flote libremente.

4. Cuando el boliche, aun encontrdandose dentro del terreno de juego, es
desplazado no siendo visible desde el interior de la circunferencia de
lanzamiento. Para determinar este punto, el arbitro estd autorizado a
levantar momentaneamente una bola para determinar si es visible o no.

5. En campos sin limite, cuando el boliche es desplazado a mas de 15 metros o
a menos de 3 metros de la circunferencia de lanzamiento.

6. Cuando en terrenos marcados el boliche atraviese mas de una pista contigua
a la que se esta utilizando o salga por el fondo de la pista.

7. Cuando el boliche lanzado no se encuentre. El tiempo de busqueda queda
limitado a un maximo de 5 minutos.

8. Cuanto un terreno prohibido se encuentra entre el boliche y la
circunferencia de lanzamiento.

Articulo16  Desplazamiento de obstaculos

1. Se prohibe a los jugadores quitar, desplazar o pisar cualquier tipo de obstaculo
gue se encuentre en el terreno de juego.

2. Los jugadores que van a lanzar el boliche estdn autorizados a tantear una zona
de bombeo con una de sus bolas sin golpear mas de tres veces el suelo.

3. El jugador que va a jugar o uno de sus comparfieros (en dupletas o tripletas)
podrdn tapar un agujero producido en el terreno de juego por una bola jugada
anteriormente.
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Articulo17  Boliche tapado o desplazado

1. Si durante el trascurso de una jugada el boliche quedase oculto por una hoja,
rama o trozo de papel, estos seran retirados.

2. Si el boliche, una vez detenido, se desplaza como consecuencia del viento o de
la inclinacidn del terreno, sera nuevamente colocado en el lugar primitivo, a
condicidn de que estuviera marcado.

3. Sielboliche, una vez detenido, es desplazado accidentalmente por el arbitro, un
jugador, un espectador, un animal o por cualquier otro objeto movil, serd
nuevamente colocado en el lugar primitivo, a condicion de que estuviera
marcado.

4. Si el boliche es desplazado por una de las bolas jugadas de la partida, es
totalmente valido.

5. Sidurante una jugada el boliche es desplazado a otra pista de juego limitada o.
no, sera valido. En este caso, los jugadores esperaran si hubiera lugar, al fin de la
jugada empezada por los jugadores que se encuentren en la otra pista, para
terminar su jugada.

6. Los jugadores deberdn tener paciencia y cortesia. A la jugada siguiente, los
equipos continuaradn en la misma pista que les fue designada y el boliche sera
lanzado desde el punto donde se encontraba antes de ser desplazado.

Articulo 18 Cambio de boliche o de bolas

1. Estd prohibido cambiar de boliche o bola durante el trascurso de una partida
salvo en los siguientes casos y siempre con el consentimiento del arbitro del
partido:

1. El boliche o la bola no se pueden encontrar. El tiempo de busqueda estd
limitado a 5 minutos.

2. El boliche o la bola se rompe. En este caso el trozo mas grande sera tomado
como lugar en el que ha caido el boliche o bola. Si quedaran bolas por jugar,
el boliche o la bola seran inmediatamente reemplazados por una bola o
boliche de didametro similar al roto.

3. En el caso de que ocurra lo reflejado en el punto 2, el jugador perjudicado
podrd cambiar el juego completo de bolas a la jugada siguiente.
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Articulo19 En caso de boliche nulo

1.

Si durante una jugada el boliche queda nulo, se pueden presentar tres supuestos:

1. Quedan bolas por jugar a ambos equipos o jugadores, la jugada es nula.

2. Quedan bolas por jugar a un solo equipo o jugador, éste se apuntara tantos
puntos como bolas le queden por jugar.

3. No quedan bolas por jugar a ninguno de los equipos, la jugada es nula.

Articulo20  Colocacion de boliche parado o frenado

Si el boliche es frenado o desviado por un espectador o por el arbitro, conservard
esa posicion.

Si el boliche golpeado es frenado o desviado por un jugador situado en el terreno
de juago autorizado, su adversario puede elegir entre:

1. Dejarlo en su nueva posicion.

Colocarlo en su lugar primitivo.

3. Colocarlo en la prolongacion de la linea que va desde su lugar primitivo al
lugar donde se encontraba, a una distancia maxima de 15 metros de la
circunferencia de lanzamiento y de manera que sea visible.

4. Los puntos 2 y 3 sélo se podrdn aplicar cuando la posicién del boliche haya
sido marcada previamente o el arbitro o equipos recuerden su posicion
original. Si esto no fuera asi, el boliche permanecerd en donde se
encontrase.

N

Articulo21  Lanzamiento de la primera bola y siguientes

1.

La primera bola de una jugada serd lanzada por un jugador del equipo (tripleta o
dupleta) que lanzé el boliche al comienzo del parcial.

El jugador no deberd ayudarse con ningun objeto, ni trazar ninguna linea sobre
el terreno de juego para senalar la zona de bombeo de su bola.

Cuando un jugador vaya a jugar su bola, esta prohibido que disponga de una bola
adicional en la otra mano. Las bolas han de jugarse de una en una.

Una vez lanzada una bola, ésta no podra volverse a lanzar. Sin embargo, las bolas
paradas o desviadas involuntariamente en su trayectoria entre la circunferencia
de lanzamiento y el boliche, por una bola o boliche de otro juego, por un animal,
o por cualquier objeto mévil deberan ser relanzadas.
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5. Esta prohibido, mojar las bolas o el boliche. Antes del lanzamiento de la bola, el
jugador, deberd retirar de ésta todo resto de barro o cualquier otra cosa adherida
a la misma.

6. Sila primera bola jugada pasara a terreno prohibido, le corresponderd jugar al
equipo o jugador adversario y asi sucesivamente hasta que quede una bola
dentro del terreno autorizado.

7. Durante una jugada, las bolas que salen del terreno de juego limitado no son
validas (ver articulo 22).

Articulo22  Bolanula
1. Toda bola es considerada nula en el momento que entra en terreno prohibido.

2. Una bola a caballo sobre él limite del terreno de juego es valida. La bola es nula
cuando haya sobrepasado totalmente el limite del terreno de juego autorizado.

3. Una bola es nula cuando en terreno marcado, la bola atraviesa mas de una pista
lateral contigua a la utilizada o sale por el fondo de la pista.

4. Silabola retorna al terreno de juego, ya sea debido a la pendiente del terreno o
por un objeto mévil o inmdvil, sera inmediatamente retirada del juego y todo
aquello que haya podido desplazar después de su paso por terreno prohibido
serd devuelto a su lugar.

5. Toda bola nula debe ser inmediatamente retirada del terreno de juego. De otra

manera, serd considerada como valida desde el momento en que una bola sea
jugada por el equipo contrario.

Articulo23  Bola parada

1. Toda bola jugada, parada o desviada involuntariamente por un espectador o por
el arbitro, conservara su posicion en el punto de inmovilizacién.

2. El jugador que voluntariamente pare una bola en movimiento sera
inmediatamente descalificado de la partida en juego al igual que su equipo.

3. Toda bola jugada, parada o desviada involuntariamente por un jugador del
equipo al que pertenece, sera nula.
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4. Todabolajugada, parada o desviada involuntariamente por un adversario, podra
a eleccidén del jugador, ser relanzada o dejarla en su punto de inmovilizacion.

5. Cuando una bola tirada o golpeada sea parada o desviada involuntariamente por
un jugador, su adversario podra:

1. Dejarla en su punto de inmovilizacion.

2. Colocarla en la prolongacién de la linea que iria desde su lugar primitivo
a su punto de parada, pero Unicamente en terreno autorizado y a
condicién de tener el visto bueno del arbitro.

Articulo24  Bola desplazada

1. Siunabola parada se desplazard como consecuencia del viento o de la inclinacidn
del terreno, estd serd colocada nuevamente en su lugar original.

2. Si una bola es desplazada accidentalmente por un jugador, el arbitro, un
espectador, un animal o cualquier objeto mdvil, esta sera colocada nuevamente

en su lugar original.

3. Sera el arbitro el Unico responsable de resolver el emplazamiento de las bolas
sobre el terreno de juego.

4. Siuna bola desplazada por otra bola de la misma partida es valida.

Articulo25  Actitud de los jugadores y publico

1. Durante el tiempo de un jugador para lanzar su bola, los espectadores y
jugadores deberan guardar el mayor silencio posible.

2. Los adversarios no deben andar ni gesticular ni hacer nada que pueda molestar
al jugador que lanza.

3. Los compafiieros de equipo del lanzador pueden colocarse entre el boliche y la
circunferencia de lanzamiento.

4. Los adversarios deberan colocarse mas alld del boliche o por detras del jugador
y a una distancia de 2 metros como minimo de uno u otro y en un costado.

5. Losjugadores que no respeten algunos de los puntos de este articulo, podran ser
expulsados de la competicion si tras ser amonestados por el arbitro persistieran
en su actitud.
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Articulo26  Tiempo autorizado por bola para jugar

1. Unavezlanzado el boliche, todo jugador dispondra de un tiempo prudencial para
lanzar su bola.

2. Lo establecido en el punto 1 de este articulo, se aplicard también para el
lanzamiento del boliche, es decir, utilizar un tiempo prudencial para realizar los
tres lanzamientos.

3. El arbitro podria decidir poner tiempo de lanzamiento a los equipos si lo estimar
asi. Si fuera el caso, deberd ser comunicado antes del comienzo del partido a los

equipos (dupletas o tripletas).

4. Si el arbitro del partido decidiera aplicar el punto 3 del este articulo, el tiempo
para lanzar cada bola y el boliche en cada turno serd de 1 minuto.

Articulo 27  Jugador que juega una bola distinta a la suya

1. Siun jugador juega una bola distinta a la suya, sera amonestado, la bola jugada
serd valida, pero esta bola, deberd ser inmediatamente sustituida tras una
eventual medicion.

2. En caso de reincidencia en el transcurso de la partida, la bola del jugador
infractor serd nula y todo lo que hubiera desplazado, serd devuelto a su lugar
original.

Articulo 28  Bola jugada contrariamente a las normas

1. Toda bola que sea jugada contrariamente a las normas sera nula.

2. Todo lo que esa bola hubiera desplazado en su trayectoria sera devuelto a su
lugar original, si estuviera marcado.

3. Elcontrario tiene derecho a aplicar la regla de la ventaja y declarar que es valida.

4. Si se aplica el punto 3 de este articulo, la bola lanzada es vdlida y todo lo que
hubiera desplazado, permanecera en la nueva posicién.
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Articulo29 Levantamiento momentaneo de bolas y obstaculos

1.

4.

Para poder efectuar la medicion de un tanto, se autoriza a desplazar
momentaneamente, tras marcarlos debidamente, las bolas y los obstaculos
situados entre el boliche y la bola a medir.

Una vez efectuada la medicién, las bolas y los obstaculos retirados, seran
colocados nuevamente en la posicién original.

En el caso de que los obstdculos no pudieran ser retirados, la medicién se
efectuara con la ayuda de un compas.

Todo lo que esa bola hubiera desplazado en su trayectoria serd devuelto a su
lugar original, si estuviera marcado.

Articulo30  Medicion de puntos

La medicion de un punto sera realizada por el arbitro del partido con la
supervisién del jugador que ha intervenido en el Ultimo lugar o cualquier de sus
companeros de equipo (tripleta o dupleta).

Los adversarios tendran siempre el derecho a solicitar que se repita esa
medicion.

El arbitro serd el que decida el orden de las bolas a medir y el momento de la
jugada para realizarlo, siempre por iniciativa de este o por peticidn de alguno de
los equipos (tripletas o dupletas) o jugadores.

La decision del arbitro sobre la medicién realizada serd inapelable.

Las mediciones deben efectuarse con instrumentos adecuados. Esta
terminantemente prohibido efectuar medidas con los pies.

Articulo31 Bolas levantadas

1.

2.

Se prohibe a los jugadores coger las bolas lanzadas antes del final de la jugada.

Se considera que la jugada ha finalizado cuando todas las bolas de todos los
participantes han sido lanzadas y no queda ninguna bola por jugarse.
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3. Toda bola retirada una vez finalizada la jugada antes de proceder al recuento de
puntos sera nula.

4. No se admitiran reclamaciones sobre el punto 3 del presente articulo.

Articulo32  Desplazamiento de bolas o boliche durante una medicion
1. Si al efectuar la medicidn de un tanto, el arbitro moviera o desplazase una bola
o el boliche, se intentard devolver a su lugar inicial y lo realizard con total
imparcialidad.

Articulo33  Bolas a igual distancia del boliche

1. Cuando dos bolas pertenecientes a equipos (dupletas o tripletas) distintos se
encuentra a la misma distancia del boliche, se pueden presentar dos casos:

1. Silos dos equipos no tienen mas bolas por jugar, la jugada serd nula y el
boliche quedara a disposicién del equipo que lo lanzé anteriormente y se
repetird toda la jugada.

2. Si uno de los equipos tuviera bolas por jugar, las jugaria y se anotaria

tantos puntos como bolas consiguieran colocar mas cerca del boliche que
la bola mas cerca del adversario.

Articulo34  Cuerpo extraino adherido a la bola o boliche
1. Todo cuerpo extraiio a la bola o el boliche deberd ser retirado antes de efectuar
la medicion del tanto.
Articulo35 Reclamaciones
1. Para que una reclamacion sea admitida, se debe realizar al arbitro del partido.

2. Sila partida a finalizado, ninguna reclamacion serd admitida.
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Articulo36  Penalizaciones por ausencias de equipos o jugadores

1.

Los jugadores deberdn estar presentes minutos antes del momento del sorteo
de inicio de partido.

Si 5 minutos después del horario del sorteo uno de los equipos no hubiera
comparecido en el terreno de juego, este sera penalizado, segln se refleja en el
Cddigo Disciplinario.

Un equipo incompleto tiene la facultad de comenzar la partida sin esperar al
jugador ausente. Si fuera el caso, no dispondrd de sus bolas para la partida.

Ningln jugador podrd ausentarse de la partida ni abandonar el terreno de juego
sin la autorizacidn del arbitro.

En las partidas a tiempo limitado, el jugador que se quiera ausentar debe haber
obligatoriamente jugado sus bolas en la mano en juego.

Si un jugador se ausentarad sin dicha autorizacidn, se aplicardn las disposiciones
recogidas en este articulo y en el articulo 37.

Articulo37  Presentacion de los jugadores ausentes

1.

2.

3.

Si tras el comienzo de una jugada se presentara el jugador ausente, este ya no
podrd participar en la jugada en marcha y sélo serd admitido a partir de la
siguiente jugada.

Si sus companeros de equipo ganaran la partida, podra participar en la siguiente,
si el equipo se encuentra inscrito nominalmente.

Si la competicion se desarrolla por grupos, podra participar en la segunda
partida, cualquiera que sea el resultado de la primera.

Una jugada se considera iniciada, en el momento en el que el boliche se coloca
sobre el terreno de juego de forma reglamentaria.
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Articulo38  Sustitucion de un jugador

1. Lasustitucién de jugadores en los equipos de tripletas serd admitida durante las
partidas, y solamente entre parciales de los mismas.

2. Esta permitido sustituir jugadores mientras la competicidn no haya empezado
oficialmente (antes del sorteo inicial), a condicién de que los jugadores suplentes
no hayan sido inscritos en la competicidn como titulares de otro equipo.

Articulo39 Sanciones

1. Los jugadores que no respeten las normas de juego incurrirdn en las siguientes
sanciones:

Amonestacion.

Anulacién de la bola jugada o a jugar.

Anulacién de la bola jugada o a jugar y de la siguiente.
Expulsion del jugador culpable de la partida.
Descalificacion del equipo culpable.

Descalificacion de ambos equipos en caso de connivencia.

oukwnNpE

Articulo40 Inclemencias
1. En caso de lluvia, toda jugada iniciada debe terminarse.

2. La excepcién del punto 1 del articulo se aplicard si el arbitro o el comité de
competicidn deciden su interrupcidn o anulacién en caso de fuerza mayor.

Articulo41 Incorreciones

1. El jugador culpable de incorreciones y con mayor razén el jugador que fuera
culpable de violencia verbal o fisica hacia un dirigente, un arbitro, otro jugador o
un espectador, incurrird en una o varias de las sanciones siguientes, segun la
gravedad de la falta.

1. Exclusion de la jornada de competicidn (aplicada por el arbitro)
2. Retirada del campeonato (aplicada por la federacion)
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2. La sancion aplicada al jugador culpable puede ser extendida a sus companferos
de equipo.

3. A cada jugador se le exigird un comportamiento correcto. El jugador que no
cumpla con esta prescripcidon sera excluido del competicién después de ser
advertido por el arbitro.



